






J 中央の" ROUND POINT" に 
パあり 》 これ{よプレイヤ ーft 


ければならない点数が表示されて • 

各:！:?？了時に，プレイヤーが "PASSING POINT" 以上の得点をその面 • 
時、要するに "ROUND POINT が "PASSING POINT" を下回つた場合、 


i で獲得できない 
!■、その'?レイヤ 


IND POINT” が “PASSING POINT" を上回った時、 “ROUND POINT” 




.チヤレンジンク•ステージ . 


!面 （2 面終了後）、それからは7面、II面と、4面 


は> 36匹のモグラが色々なパターンをもって穴から 


ごとにあります。 

この面は、ただひたすらに点数をかせぐ面で、 

出て来るので、それをてきるたけ冬く/ /い〔 m 
この面に限っては "PASSING POINT" はありませんので、たとえ一匹'もたたけなくて 
も GAME OVER に，はなりません。 

，斗-し ノ ハ' 一一 は - 了 -4 1 < 、 f + クノ ; I ?n L -- 1 * - 1 

BONUS として加算されます。（例： 24匹,たた：.い.たとすれば、24匹 X20 点= 480点）も 
しも36匹全部たたくと、この場合には、特別に “SPECIAL BONUS” として2000点が 
加算されます， 


•ゲーム終了後、得点が5番以内 （5, 000点以上）に入った場合、自分の名前を登録す 
るこ鞏‘がで _ きます。 

參登録するには、操作スイッチの一番下の列の3個を使います。まず画面に、アルフ 
尹べットゃ他の記号等が出て、最初*の文字の下に赤いカーソルび一〃）が出ます。 
カーソルは左のスイツチを押すと左の方へ、右のスイツチを押すと右の方へ移動し 
ます。そして真ん中のスイッチを押すとカーソルの上の文字を PICK UP します。万が 
一文字を間違えた時は、力ーソルを *RUB* の下までもって行き、真ん中のスイッ 
チを押すと、文字は、一文字だけ消去されます。これらの操作を繰り返し、16文字 
まで書くことができます。 

•名前を全て書き終えたら、カーソルを *END* の下にもって行き、真ん中のスイッ 
チを押して下在、これで#作は全て終了し、名前が登録されます。 

參上記の操作は、2分以内に完了して下さい。2分たちますと、その時点で操作は出 
^ 来なくなります。その残り時間は、画面中央に表示されています。 
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